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Aufgabenstellung:

Der App Store von Apple beinhaltet derweil tiber 250 000 Programme sogenannte Apps (Ap-
plikationen fir mobile Endgeréte). Auch der Android Market hat mittlerweile die Marke von
100 000 Anwendungen erreicht. Die Apps sind dabei sehr vielféltig und unterschiedlich bzgl.
der Endanwender kreiert worden.

In der folgenden Arbeit sollen mehrere Aktivitaten von Mitarbeitern der Universitat
(Professoren, Hausmeister, Reinigungsdienste,...) auf einem imaginaren Campus per
Szenario-Beschreibung vorgestellt und mittels einer Geschaftsprozessbeschreibungssprache
(z.B. Petrinetzen oder BPMN) modelliert werden. AnschlielRend sollen die Szenarien mittels
schon bestehender Apps unterstutzt werden. Dafur sollen gezielt Programme aus einem der
Repositorys (AppStore, Android Market, Ovi Store (Nokia)) ausgewahlt werden. Eine
anschlieBende Analyse soll Starken und Schwéchen der Apps auflisten und in eigene
Empfehlungen flr eine weitere Entwicklung einer mobilen App minden. Der Fokus soll hier
vor allem auf die Endnutzergruppe ,,Mitarbeiter gerichtet werden.

Zentrale Fragestellungen dabei sind:
e Welche GUI-Desgins sind fiir Mitarbeiter geeignet und welche eher nicht?
e Welche Tétigkeiten bzw. Dienste braucht ein Mitarbeiter taglich auf dem Campus?
e Welche Dienste entlasten den Mitarbeiter zeitlich?

Einstiegsliteratur:
http://developer.apple.com
http//developer.android.com
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